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CAPSULA

Muestra Expositiva

Capsula 01 reune artistas de tres momentos del arte venezolano que en diversas ocasiones han

compartido proyectos. En esta oportunidad, todos coinciden en la busqueda del “ser” en sus relaciones,
comenzando con el entorno social con Guillermo Abdala en E/ Poder Tropical y Autorretratos; Malu Valerio en
EmancipHadas, Somos cuerpo, somos territorio, somos e-inmigrantes; con lo natural a través de las

Esculturas Enmascaradas de Julio Loaiza y su dialogo con el cuerpo; con la estructura urbana en
Proto-Ciudad de Visuals Void y Jake Morton; y con lo intimo en la relacion sujeto/objeto de Rec.volver de
Prada Colon. Cinco planteamientos que incorporan audiovisuales, un recurso comun que refuerza la relacion
e interpretacion del hecho plastico con el espectador, otorgandole a la obra de arte un espacio y tiempo

sugerido, y a la vez una forma de conexion con el artista.

Con este proyecto, la Capsula, espacio experimental de las artes creado por MANGLARTE, abre sus puertas
y NOS sumerge en una exposicion innovadora y compleja para acercarnos al arte mas alla de lo formal y lo

contemplativo.

GUILLERMO ABDALA
(Caracas, 1947-2013)
fue un maestro y artista
venezolano, escultor y
dibujante, en permanen-
te busqueda y explora-
cion de los aspectos
magicos y maravillosos
de la sociedad. Fue
profesor y co-fundador
del Instituto Universitario
de Estudio Superiores
de Artes Plasticas
Armando Reveroén
(IUESAPAR), formo a
numerosas generacio-
nes de artistas. Su
incansable investigacion
en las artes dejo un
legado significativo, con
aportes tanto intelectua-
les como practicos en
diferentes museos y
galerias de todo el pais.

MALU VALERIO
(Cumana, 1982)

explora la relacion del
ser con su contexto,
profundizando en temas
como la intimidad, el
género y la vulnerabili-
dad, visibilizando histo-
rias y realidades desde
una perspectiva critica.
Licenciada en Artes
Plasticas con especiali-
zacion en Pintura en el
Instituto Universitario de
Estudios Superiores de
Artes Plasticas Armando
Reverdn (IUESAPAR). Su
obra integra fibras y
técnicas artesanales,
reflejando una conexion
intima con lo colectivo y
lo artesanal. Actualmen-
te, vive y trabaja en
Suiza.

JULIO LOAIZA
(Caracas, 1978)

centra su obra en explo-
rar respuestas ante su
entorno, abordando
tematicas vinculadas a
lo organico, lo tradicional
y lo utilitario. Su practica
artistica combina la
escultura, el tejido, la
fotografia y la accion
escenica, creando
proyectos y personajes
que dialogan con el
cuerpo y su contexto.
Estudio en el Instituto
Universitario de Estudio
Superior de Artes Plasti-
cas Armando Reveron
(IUESAPAR).
Actualmente, es coordi-
nador del proyecto
Macolla Creativa y
profesor en Caracas,
Venezuela.

PRADA COLON
(Maturin, 1976)

Su obra estudia la trans-
formacion de la materia
y la construccion de un
imaginario que evoca
memorias de su entorno
y ninez, explorando asi la
relacion entre el ser y su
contexto. Su practica
artistica combina investi-
gacion y docencia.
Egres6 como Técnico
Medio en Artes Graficas
de la Escuela de Artes
Plasticas Armando
Reveron en 2000 y
obtuvo la licenciatura en
Artes Plasticas, mencion
Escultura, en el Instituto
Universitario de Estudio
Superior de Artes Plasti-
cas Armando Reveron
(IUESAPAR), en 2008.



GUILLERMO ABDALA
Autorretratos, ensamble.
20071.

Autorretratos, impresion
digital. 2007.

El Poder Tropical, video. 2011.

MALU VALERIO
EmancipHadas, mixta sobre
tela. 2014.

Somos cuerpo, somos
territorio, somos e-in migran-
tes, video. 2019-2020.

JULIO LOAIZA
Mascara, tejido mixto. 2011
Personajes, videos. 2011

PRADA COLON
El Yaque, ensamble. 2019
Rec.wvolver, video. 2020

PROTO-CIUDAD

Puerta Ala Cruz, Collage vy
Modelado 3d. 2022

Floating Figures On The
Shoreling, Collage y Modelado
3d. 2022

Human Bin Valley, Collage y
Modelado 3d. 2022
International Alert, Collage y
Modelado 3d. 2022
Proto-ciudad, video, 2022

Capsula 01

VISUALS VOID
(Barcelona, 1989)
arquitecto y artista
visual cuya obra explora
la convergencia entre las
artes visuales y el
diseno espacial, desa-
rrollando proyectos
especulativos e instala-
ciones artisticas relacio-
nadas con la musica,
participando en inter-
venciones de arte publi-
co con el Grupo Ludovi-
CO Yy su participacion en
exposiciones colectivas .
Graduado en Arquitec-
tura por la Universidad
de Oriente, Nucleo
Anzoategui. Actualmen-
te,se desempefia como
director creativo en
Clouds Hill Recording
(Alemania).

Muestra expositiva en la Capsula, Manglarte, Campus Manglar,

Nueva Barcelona, Estado Anzoategui, Venezuela.
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JAKE MORTON
(Australia, 1994)
baterista y productor
musical, su obra invita a
cuestionar los limites de
lo familiar e imaginar
nuevas posibilidades,
centrando su enfoque
artistico en procesos
sostenibles y resonan-
tes, revalorizando la
realidad a través de
practicas innovadoras.
Ha participado en
proyectos con institucio-
nes como el Brisbane
Museum y colaborado
en iniciativas en Japon y
Venezuela. Posee un
Bachelor of Popular
Music with Honours por
su tesis sobre ritmos
asimétricos.
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